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Strumenti per migliorare la produttivita

Nuovo a partire dal cuore
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SolidWorks 2006 presenta una migliore gestione dei grandi assiemi rispetto alle precedenti versioni.
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Nuowe Functional feature consentono di creare, con pochi interventi del mouse, griglie o porzioni di prese d'aria tipiche
dei prodotti di consuma.

SolidWorks 2006

si propone come una release
profondamente rinnovata

con |'obiettivo di snellire il ciclo
di progettazione integrando
analisi ed evoluzione dal mondo
2D al 3D. Questa volta

gli sviluppatori hanno messo
mano al cuore del software.

ualche anticipazione era
stata data nel corso di
SolidWorks World 2005 a

Orlando (USA) tanto per attirare
I'attenzione dei duemila utenti che
hanno preso parte all'evento e che
compongono una delle comunita
CAD pil attive del mondo. Da al-
lora, non si & saputo pit nulla fino
a quando SolidWorks ha rotto il si-
lenzio (giugno 2005) e ha presenta-
to ufficialmente SolidWorks 2006,
definita dai manager SolidWorks la
pill potente versione del software.
Sappiamo alla noia che ogni nuova
release di un sistema CAD contie-
ne diverse decine di miglioramen-
ti suggeriti dai clienti (nella 2006
ce ne sono 200), ma la grande
differenza della presentazione di
SolidWorks 2006 sta nel fatto che
gli sviluppatori hanno messo mano
al cuore del prodotto con una forte
focalizzazione alle prestazioni. Da
un attento esame delle tendenze



- Luca Rossettini,
- Country Manager
~ per il Sud Europa
di SolicWorks.

Accordo strategico con Microsoft

Cosa bolle in pentola in casa
Dassault Systémes? E difficile
saperlo e anche chi potrebbe
raccontarci tutto. . .nicchia. Lo
ha fatto Luca Rossettini, Country
Manager per il Sud Europa

di SolidWorks, che durante

un recente incontro con la
stampa, alla domanda specifica
sui dettagli dell'accordo fra
Dassault Systémes e Microsoft
si & limitato a rispondere che

fra le due realta c'e la volonta

di sviluppare software insieme.
aMicrosoft uguale Windows»-
ha detto Rossettini. «Windows
nel mondo Dassault significa,

in prima battuta SolidWorks,

ma anche la serie di prodotti
Catia per Windows e tutto il
mondo PLM.» La risposta &
poco soddisfacente, ma & da
prendere come intraduzione a un
racconto fatto da Rossettini dai
contenuti interessanti. «| sistemi
CAD» - secondo Luca Rossettini

—whanno raggiunto |'apice

della loro parabola evolutiva e
non offrono pit nessun tipo di
invenzione, cioé creazione di
gualcosa che prima non esisteva.
Si migliorano le funzionalita
esistenti, le prestazioni, ma
sempre nell'ambito di qualcosa
che pia esiste.» «Oggi, le aziende
grandi o piccole che siano
vedono molto pil strategico
avere a disposizione uno
strumento che mano a mano che
si progetta permetta anche di
capire se l'oggetto resiste alle
sollecitazioni o si rompe. Stiamo
andando verso una progettazione
multidisciplinare.» Cosa sta
succedendo allora? Quale sara la
prossima evoluzione del mercato
CAD? uPer esempion» — risponde
Rossettini — «SolidWorks si sta
muovendo con un'ampia serie

di progetti innovativi coperti da
numerosi brevetti. Il punto &

che gueste innovazioni saranno

secondo me da considerare vere
e proprie nuove invenzioni che
non riguarderanno strettamente
I'ambita CAD, ma saranno
parallele al CAD e complementari
a esso.» «Per meglio spiegare
COSa avverran — prosegue
Rossettini —«mi piace usare un
paragone: cio che SolidWorks

si sta apprestando a presentare
avra lo stesso impatto e la
stessa evoluzione che ha avuto
la Sony con i suoi Walkman. Da
quel singolo prodotto |'azienda

& arrivata a sviluppare tutta

una serie di prodotti paralleli,
diversi tra loro, ma sempre legati
al mondo dell’alta fedelta s
Insomma, la collaborazione con
Microsoft serve a consolidare il
fatto che |le prossime applicazioni
saranno tutte operative sotto

il mondo Windows o Longhorn

o Vista o cid che sara il futuro

di Windows. Non rimane che
aspeftare.

d'uso del software da parte degli uten-
ti sono state identificate due aree di
possibile migliorarmento: l'architettura
complessiva del sisterma e le operazioni
piu frequenti, soprattutto in relazione ai
grandi assiemi (vecchio tallone dAchille
del software) e alla messa in tavola. Dal
punto di vista architettonico gli svilup-
patori SolidWarks hanno ottimizzato la
struttura dei file «leggeri» (Lightweight)
per consentire sempre una veloce ela-
borazione in svariate attivita di integra-
zione, inserimento dei componenti,
rilevarmento delle interferenze e viste
in sezione. Con SolidWorks 2008, & ora
possibile continuare le operazioni in un
disegno senza attendere che vengano
ricalcolate le viste o sia rigenerato lo
schermo, comportando un sensibile ri-
sparmio di tempo a chi progetta. Laltra
serie di miglioramenti riguarda 1 co-
mandi piG frequenti, ora pid interattivi
e immediati, a prescindere dalla com-
plessita dell'assieme. In SolidWorks
2008 si pud passare velocemente da

un'operazione all'altra senza attesa.
Infine occorre segnalare la presenza
di Microsoft in casa SolidWorks, o per
dirla meglio, & in essere un accordo di
collaborazione fra Microsoft e Dassault
Systémes (guindi SolidWorks) per lo
sviluppo di software tecnico. |l primo
passo & che SolidWorks 2006 suppor-
1a il nuovo sistema operativo Windows
XP Professional x84 Edition con un
Service Pack. Il rilascio della versione
a 64 bit di SolidWorks 2006 é previsto
nel corso dell'annc e promette ulteriori
potenziamenti. Di pid non si conosce,
ma alla luce dell’'annuncio da parte di
Microsoft del nuovo sistema operativo,
prima chiamato Longhorn, poi Vista, si-
curamente sono in preparazione novita
interessanti (per gualche approfondi-
mento si legga il riquadro),

Analisi e verifica al passo
con la progettazione

\enendo ai dettagli di SolidWorks 2006,
posso dirvi che gli oltre 200 migliora-

menti introdotti sono tutti finalizzati a
migliorare I'efficienza. Le innovazioni
sono il risultato di nuove metodologie
che consentono di eseguire opera-
zioni di analisi e verifica dei progetti
di pari passo con la progettazione. La
transizione dal mondo 2D al 3D risulta
guindi agevolata, Qui di seguito elenco
i principali rinnovamenti: potenziamen-
to delle prestazioni; nuovi strumenti
di produttivitd, come per esempio i
wComponenti Intelligenti»; nuove fun-
zionalita per prodotti di consumeo, la-
migra e macchinari, come per esempio
estrusioni di attacco, ganci a snap €
ventole; nuove capacita di verifica che
mettono a disposizione di tutti i progetti-
sti sofisticati strumenti per I'analisi pro-
gettuale; nuove tecniche che agevolano
la transizione dal 2D al 3D, per esempio
Viste di disegno 3D e Design Checker,
cosi come miglioramenti degli stru-
menti DWG (Editor, Gateway, Viewer).
Le nuove funzionalita legate alla pro-
duttivitd comportano risparmi di tempo
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